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A tecnologia tem mudado a forma como os jo-
vens e adolescentes agem e entendem a Educa-
¢do. Se ndo atentarmos para esta realidade e
ndo inovarmos na sala de aula estaremos
fadados aofracasso.

As novas tecnologias nos obrigam a
alterar-mos a nossa forma de disponibilizar o
conheci-mento. Precisamos aproxima-lo em um
ambiente cooperativo em que possamos
inventar e dis-tribuir, colocando-o a disposigao
como um fluxo corrente.

I - O MUNDO DIGITAL

Um dos maiores desafios na atualidade tem
sido o uso sem controle da Internet por criangas
e adolescentes e até mesmo por alguns pais. A
tecnologia esta definitivamente presente na vida
cotidiana. Seja para consultar informagdes, con-
versar com amigos e familiares ou apenas entre-
ter, a internet e os celulares ndo saem das maos
e mentes das pessoas.

Um dos maiores atrativos da web tem sido as
redes sociais como Facebook, Whatsapp, Insta-
gram, Twitter etc. além de sites como o Youtube

o Google e os blogs. Especialistas advertem que
0 uso excessivo dessas ferramentas pode viciar. E
inegavel como os modernos meios de comu-

nicagcdo facilitaram as nossas vidas e como a
ve-locidade e a rapidez das informagdes
propiciaram inUmeras vantagens, porém essa
estrutura de produgdo da comunicagao trouxe
terriveis danos a sociedade.

O progresso rapido dos meios de comunicagao
social trouxe uma nova dindmica as relagdes hu-
manas, chegando a interferir no préprio modo de
agir e de pensar das pessoas. Infelizmente as vir-
tudes cristds concernentes a familia estao sendo
substituidas por valores anticristdos: filhos que
ndo respeitam os pais; pais permissivos quanto
a moralidade; e a substitui¢do do culto doméstico
por entretenimentos perniciosos.
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Muitos pais estao completamente perdidos em
relagdo a educagdo dos seus filhos ndo sabendo
estabelecer limites. Se estes ndo mostrarem as
fronteiras entre o certo e o errado para o seu filho
durante a infancia, na vida adulta ele podera tor-
nar-se instavel e inseguro. H& uma tendéncia de
culpé-los ao perceber que ndo lhe deram estrutu-
ra, tornando-o menos protegido para a vida.

A facilidade com que a tecnologia nos pro-
porciona de receber e enviar informagdo é extre-
mamente rapida. Com sua reinveng¢do a cada dia
mais acelerada, ela se tornou ferramenta essen-
cial no nosso dia a dia, tornando-se parte de nés.
Mas até que ponto essa interagdo é saudavel?

De acordo com uma pesquisa realizada pela
Fundacgdo Telefénica Vivo em parceria com o Fé-
rum Geragoes Interativas, Ibope e Escola do Futu-
ro (USP) 60% dos adolescentes e 51% das crian-
gas tém computador em casa. No meio rural, o
computador costuma ficar em locais comuns, ao
passo que no meio urbano, geralmente, fica no
quarto. Dos entrevistados que n3do tém compu-
tador, 75,3% dos adolescentes navegam na Inter-
net mesmo assim, enquanto 47.4% das criangas
agem da mesma forma. A regido mais conectada
alnternet é a Sudeste, enquanto a menos é a Nor-
te. O Nordeste sedestacacomo aregiao de maior
indice de acesso via lan houses. 66,9% das crian-
gas entre seis e nove anos utilizam o celular para
jogar, enquanto 23.4% mandam SMS e 11,1% na-
vegam na Internet. 66,6% dos adolescentes usam

o celular para ouvir musica, 57.2% utilizam como
despertador e 49,2% para jogar. Quanto ao uso
de videogames, os meninos jogam mais que as
meninas: 70,8% a 60,5%, entre as criangas; 74,1%
a 54,5% entre os adolescentes. Apenas 5,5% das
criangas e 3,7% dos adolescentes ndo tém apa-
relho de TV em casa. 70,5% dos adolescentes co-
mem assistindo TV e 33,.9% das criangas tém TV
no quarto. O estudo entrevistou 18 mil criangas e
jovens com idades entre seis e 18 anos, dos ensi-
nos publico e particular, nas zonas urbana e rural
das cinco regides

Dificilmente, nos dias de hoje, vocé ndo esbar-
rara em algo que envolva tecnologia, seja televi-
sdo, computadores, Video Games, Smartphones,
Tablets entre tantos outros, e todos eles tem a
sua importancia no quesito informag&o. Seja para
o trabalho, escola, igreja, enfim, qualquer ativi-
dade estara ligada, mesmo que indiretamente, a
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tecnologia. Afinal, o que hoje ndo esta ligado a um
computador? Inclusive a luz que alimenta seu PC,
nesse momento esta ligada a alguma rede que é
monitorada por computadores. O que vai diferen-
ciar o resultado que a tecnologia vai nos trazer é
a forma que ela é utilizada.

O desenvolvimento tecnologico trouxe benefi-
cios. mas também trouxe grandes prejuizos para o
homem. O progresso rapido dos meios de comuni-
cacao social trouxe uma nova dindmica as relagoes
humanas, chegando a interferir no proprio modo de
agir e de pensar das pessoas. No cotidiano sofre-
mos influéncia daquilo que vemos e ouvimos.

1. As vantagens da internet

A internet enquanto meio de comunicagdo
mais agil e pratico existente, oferece ao usuario
inOmeras vantagens, sobretudo no que diz res-
peito ao processo de produgao da informagao.

Em relagdo aos meios tradicionais,comoa TV e
o radio, a internet da ao pablico o que esses meios
de comunica¢do de massa ndo conseguiram: par-
ticipacdo efetiva na produgdo, onde todos podem
ser produtores e emissores de informacgao, e nao
apenas consumidores e receptores passivos.

2. As desvantagens da internet

A internet tem também diversas desvanta-
gens, haja vista que proporciona um amplo campo
de divulgacdo e disseminagdo de conteldo sem
controle, originando desta forma varias situa¢des
indesejaveis, como o surgimento de hackers, por-
nografia, dificuldade de fiscalizar os direitos auto-
rais e intensa exposigao.

3. Redes sociais - um dos maiores
atrativos da web

Existem muitos meios das pessoas aparece-
rem na internet, podendo geralmente ser através
de sites de relacionamentos como o Twitter, Fa-
cebook Instagram etc; e também em sites como
o Youtube e o Google, ou ainda, através de Blogs

4. Terra de ninguém

Ha na internet também o chamado “sexting”.
Ele ocorre quando jovens publicam fotos e videos
deles nus, semi-nus, em poses sensuais, e em
pleno ato sexual. Eles usam cameras fotograficas
comuns e celulares que batem foto. Essa mania
surgiu nos Estados Unidos e ja existe no Brasil.

5. Exposicdo

Muitos jovens usam a internet para expressar
seus sentimentos, opinides sobre os mais va-
riados assuntos ou simplesmente para buscar a
popularidade. Falando de coisas intimas de suas
vidas, as pessoas acabam se revelando.

6. A vida privada pablica

Como uma extensdo das novas tecnologias.
Assim, o particular e privado também se confun-
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dem no ciberespago. Vida profissional, pessoal,
social. Tudo esta na rede o tempo todo e para
o mundo inteiro. Exposi¢es, finais de semanas,
passeios banais s3o fotografados e imediata-
mente postos em redes.

7. As comunidades

As comunidades tém por objetivo unir indivi-
duos que possuam os mesmo gostos, afinidades
e interesses. A exemplo disto existem as comu-
nidades no Facebook, cuja nomenclatura define
exatamente este conceito: um lugar no ciberespa-
¢o destinado a pessoas com interesses comuns.

8. Uma fabrica de ilusGes

A indUstria cultural cria os semideuses que
a publicidade explora. Eles est3o no limite entre
imaginario e real, s3o, ao mesmo tempo, huma-
nos e divindades. S3o0 marionetes que tém seu
lado humano explorado a exaustdo pela cultura
de massa, através da exposi¢do de sua vida par-
ticular, e a sobrehumanidade a partir dos papéis
qQue encarnam.

9. Os fakes

Fake (“falso” em inglés) é um termo usado para
denominar contas ou perfis usados na Internet
para ocultar a identidade real de um usuario. Para
isso, sdo usadas identidades de famosos, canto-
res e personagens de filmes.

10. O uso indevido dainternet

O uso indevido da imagem em videos no You-
tube e em imagens nas Redes Sociais pode levar
a crimes, processos judiciais e situagdes cons-
trangedoras.

11. A dependéncia

O vicio em internet, assim como muitos outros
vicios chamados de dependéncias comportamen-
tais, podem causar danos fisicos e emocionais ao
portador do problema.

12. A dependéncia

Hoje um estudo aponta que 33% dos jovens
consideram que a internet € um recurso essencial
para o ser humano, como agua, ar e alimento. Para
ir mais além, o estudo considera que pessoas n3o
vao conseguir viver sem internet, considerando
mais importante que carros, baladas e namoro.

12.1 Caracteristicas do dependente

Preocupagdo - N3o consegue pensar em outra
coisa quando esta off-line

Necessidade - necessidade continua de esta
on-line
Irritabilidade - Tornam-se irritadas quando

tentam reduzir seu tempo na internet

Fuga - usam a rede para fugir de problemas,
ou de aliviar sentimentos de impoténcia, culpa,
ansiedade ou depressao

Mentira - mentem para familiares encobrindo o
seu envolvimento com as atividades on-line.
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Prejuizos - comprometimento da vida social e
profissional evitando compromissos off-line.

Lesées - O uso prolongado do computador
causa problemas como LER

Apatia - falta de interesse em atividades que se-
jam realizadas fora da rede ou longe do mundo digital

Sonho ~ Perda de contato com a realidade (Se-
cond Life). Sensag¢do de estar vivendo um sonho

Tempo - Tempo exagerado de conexdo, aliado
a ma qualidade do uso da internet, € uma cons-
tante na vida do viciado.

Il - UMA NOVA DINAMICA
NA SALA DE AULA

Com a tecnologia devemos trabalhar o ensino
de forma diferente, pois possuimos hoje diferen-
tes ferramentas. Usar a internet ndo é mais um
luxo como foi em 1990, hoje € uma necessidade.
Quem ndo entra nesse novo mundo é considera-
do excluido digital

1. Usando as redes sociais
para o Marketing das suas aulas

Quando se fala em redes sociais um dos aspec-
tos mais importantes € a quantidade de pessoas
que fazem parte dela. Ou seja, 0 nUmero de pessoas
que estdo conectadas umas as outras e que po-
dem conversar entre si. Quanto mais gente estiver
conectada, mas forte é a rede na Internet. imagine
se esta se torna um instrumento para alcance dos
seus alunos?

2. Criagdo de uma pagina
para a classe da escola dominical

Criar um mural no qual os alunos postem fo-
tos, videos, mensagens etc. Pode se criar um fo-
rum para discutir assuntos da revista ou outros
assuntos referentes aos valores biblicos. Pode se
criar concursos biblicos etc.

3. Enviando mensagens biblicas

Mensagens biblicas podem ser enviadas dia-
riamente, noticias da obra missionaria, videos
com mensagens e pregagoes etc.

4. Compartilhamento de clipes musicais

Os clipes musicais sdo excelentes para levar
esperan¢a. No youtube.com/gravadorant vocé
encontra clipes que pode usar liviemente. Os jo-
vens tem utilizado o Youtube mais para ouvir mu-
sicas do que ver os proprios videos.

5. Direcione pesquisas pelo celular

Use o celular em sala para pesquisas no Goo-
gle ou sites especificos sobre o tema da ligdo que
esta sendo estudado.

6. O uso da Tecnologia em Trabalhos em grupo

Divida a sala em grupos e distribua temas para
pesquisa e estimule a criatividade dos alunos

MECADERB

para produzirem videos, com entrevistas, encena-
¢do, posters etc.
7.Preparodas aulas com recursos tecnol6gicos
Use com freqiiéncia métodos visuais e audios-
-visuais como: videos, retroprojetor, material ilus-
trativo etc. Enriquega as suas aulas com apresen-
tag¢do de pequenos videos, filmes, entrevistas etc.
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